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Vacances de Primptemps du 22 au 25 avril 2025

Férié 7 Histoire
“Lily et le petit
robot futuriste”

Férié A

<
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1.Sensibiliser les enfants aux outils technologiques. oy
2. Développer l'imaginaire a travers Uhistoire et la création du robot. %

3. Etre attentif aux besoins de chacun.
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Création de
mon robot
préféré
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Vacances de Primptemps du 22 au 25 avril 2025
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= Férié Immersion dans Imite l'emoji Spadium
- lemondede
e j ] Ralph
E Férié
o Parcours Le memory de
Formes Ralph

1.Découvrir 'univers du numérique
2.Favoriser la créativité numérique
3.S’intéresser aux technologies d'aujourd’hui
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Ferie Court métrage
-~ Clestquoile Grand Jeu
o q Parcours
numeérique ?
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Ferié WL eW
PRV Pixel Art Parcours
Trotinette
Sac de I'enfant:
o000 .
1.Sensibilisation aux dangers du numérique f. 9\ ﬁ S
2.Permettre la cohésion d'équipe dans un montage vidéo - a

Vacances de Primptemps du 22 au 25 avril 2025
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ALSH de Langon

Vacances de Primptemps du 22 au 25 avril 2025
8-9 ans
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Férié Cherche et La course de Aide Ralph a
trouve aux J voitures de devenir le héros |
: Mario avec les 9-12

Vergers

Férié 2
Question pour

un champion

Autoportrait
Minecraft

Dessine la
photo

“Les mondes de
. Ralph”
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1.Sensibiliser aux bienfaits et aux dangers du numérique
2.Faire découvrir de nouvelles facons de consommer le numérique et d'en étre acteur
3.Découvrir les technologies a travers plusieurs époques
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ALSH de Langon

Vacances de Primptemps du 22 au 25 avril 2025
9-12 ans
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Brise glace -~ Aide Ralph a
jeux de devenir le héros
Jeux d'arcade Rugby Flag -

Férié présentation - avecles9g-12

= = 2
ugby Flag Rugby Flag Rugby Flag
A TR P — -~ e - R - -
Minecraft i Jeux 3
. Vs : nouvelle
Ferie Mario génération
g % ) »
¢>% 2 Jeux Athlétique Jeux d'opposition Basket
) Sac de I'enfant:
o0 0 .
1.Développer la coopération, le dépassement de soi et U'esprit compétitif. ,. 13 “ g
2.Sensibiliser les enfants sur de U'éducation aux média: savoir filtrer les informations. & . o
3.Approche des dangers du numériques. by < 8T8 A

4.Découvrir les anciennes consoles et les anciens jeux vidéos.
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MIDI MAT.
Vacances

AP

sportives

Vacances de Printemps du 28 avril au 2 mai 2025
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Cherche le
robot
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Découvre la
balle jaune

- Envoie le ballon (cherche digital)
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Férie Pont

Quizz du futur

Intervention de
LEARN 'OC

dans le filet

1.Sensibiliser les enfants aux outils technologiques.
2. Développer l'imaginaire a travers Uhistoire et la création du robot.
3. Etre attentif aux besoins de chacun.
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Vacances de Printemps du 28 avril au 2 mai 2025
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as e ) Férié ! Pont
. .. Pixels en Intervention de
Fabrication de Coulonn LEARN 'OC
Robot (cherche digital)
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Photo Montage Tetris géant Scrapbooking

de Ralph

Moins de 6 ans :
o0 0 .
1.Découvrir l'univers du numérique
2.Favoriser la créativité numérique £x
Q . =~ DEM famite
3.S'intéresser aux technologies d'aujourd’hui ) e
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Vacances de Printemps du 28 avril au 2 mai 2025
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- & Férié Pont
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= Témoignage de £
Jeude la vie s
présentation du centre w5
i
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S Intervention de
& LEARN 'OC
Just Dance Jeux d'arcade (cherche digital)

1.Sensibilisation aux dangers du numérique “
2.Permettre la cohésion d’équipe dans un montage vidéo )
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ALSH de Langon

Vacances de Printemps du 28 avril au 2 mai 2025
8-9 ans

. Intervenant
- “aladécouverte

| ?{y d'un robot

Ne te fais pas
manger par ! Planéte code
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La ville du futur

AP; MIDI

Jeux d'arcade
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1.Sensibiliser aux bienfaits et aux dangers du numérique
2.Faire découvrir de nouvelles facons de consommer le numérique et d'en étre acteur
3.Découvrir les technologies a travers plusieurs époques
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ALSH de Langon

Vacances de Printemps du 28 avril au 2 mai 2025
9-12 ans

SAME
LR
Intervenant

“Débat
Les jeux”

M- . =
ission ciber Mario Kart

espion !
). Sac de I'enfant:
o060 .
1.Sensibiliser les enfants sur de I'éducation aux médias: savoir filtrer les informations. % N/
2.Approche des dangers du numérique. [ F =

sssssssssssss

3.Découvrir les anciennes consoles et les anciens jeux vidéos.
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