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1. Se découvrir et découvrir son groupe de maniére amusante
2. S’épanouir et évoluer dans son environnement
3. Sensibilisation a la nature et la biodiversité
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1. Développer la motricité fine Y ' e
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2. Permettre a l'enfant de développer son imaginaire
3. Faire découvrir aux enfants le monde qui les entoure
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m Sac de I'enfant:
1. Développer les capacités motrices a travers des activités en lien avec la nature L N ‘
2. Découverte et observation de notre environnement i §§ < Eg]“”
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Crée tes antennes

Frelons contre
abeilles

Férié

1.Découvrir son environnement
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2. Approfondir sa connaissance sur la biodiversité
3. Permettre a l'enfant d'exister en tant qu'individu au sein d'un groupe .
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Décoration de salle

Fanny et les
insectes disparus
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Cherche et trouve
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Passerelle avec
les 3-4 ans

Antoinette contre
les moustiques

Sac de I'enfant:
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Crée ton asticot
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1.Découverte de nouvelles cultures et traditions Y ‘
2. Renforcer le partage et la notion du vivre ensemble autour de traditions communes ' §§ . D

3. Amener l'enfant a se questionner sur le monde qui l'entoure
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1.Jouer, développer l'imaginaire, profiter y I “
2.Développer le savoir étre (esprit d'équipe, cohésion, socialisation, entente, entraide, respect) i A E_ﬂ
3.Développer les savoir-faire (esprit critique, analyse, mener une enquéte) ' "




