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Fresque

1. Découverte de nouvelles cultures

2. ldentifier ce qu'est uneile
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Péche aux canards

B 35 ,

Intervenant
Danse Hawaienne

3. Reconnaitre les éléments d'une ile (palmier, coco...)

Création colliers et
couronnes de fleurs

Chasse aux trésors
plastiques

Parcours de
motriciteé
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Spectacle de 'ALSH

17h30
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Grand jeu "
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Crée ton passeport A la découverte des Grand jeu
monuments La pyramide
< N : Créons notre
z os contes A
<  LaFranceetses : déguisement Le carnaval de Rio
symboles magiques égyptien
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= Intervenant A la découverte des Spadium Reépétition générale
Rugby tots dieux hindous
= Patisserie Partici Holi Nos géants Tenues
< Brochettes de fruits articipons au Hol éventails traditionnelles Spectacle de 'ALSH
japonaises 17h30
s Moinsde6ans:
1. Découverte de nouveaux pays o y Q“; en
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2. Sensibiliser les enfants a la diversité culturelle, géographique et humaine du monde
3.Développer l'autonomie des enfants




/ACANCES 18 AOUT au 29 AOUT 2025
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Le jeu “Qui est-ce Rugby
des pays
= Fresque
< W ’q . Grand jeu social
sous l'océan
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5 Passerelle o
s otk
avec les 4-5 ans . . . . Création jupe
. 2 " Piscine municipale ) _J P
créons notre masque polynésienne
= Intervenant .
< Zumba Répétition danse Water game
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1.Decouverte du monde et de la culture polynésienne et d'amerique latine

2.Stimuler la créativité
3.Sensibiliser a la géographie et a l'environnement

Crée ton collier de
coquillages

Atelier culinaire

Maya Party Spectacle de 'ALSH
17h30

Sac de I'enfant:
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Création d'un
planisphére
Boite
des 5 continents

Fabrication
d’'un dragon
Intervenant
Taekwondo

Chasse aux
éléments chinois
Aux vergers

Création évantail

Piscine municipale

Peinture fleur de
cerisier
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1.Dévoiler les richesses et la diversité culturelle de la Chine.
2. Développer la motricité fine a travers des activités manuelles.
3. Développer la cohésion de groupe en réalisant tous ensemble un spectacle.
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Jeux d'eau

Grand jeu social
avec les 6 ans

Jeux
surdimensionnés
en bois

La queue du dragon

Jeu sportif

La muraille de chine
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Parcours de
trottinette

Jeu du ninja

Sac de I'enfant:
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Spectacle de 'ALSH

17h30
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= Spadium Patisserie Creéation de Piscine municipale
masques africains
Z  Letour de France Parcours dans Grand jeu: .
< Jardinage :
< des régions Venise Safari dans UALSH < Crée ton Haka
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“ <\ % 2= Construction d'une Réalisation
7’(‘} j}w de aéant tes & Intervenant Piscine municipale
@E%LLF '® pagode géante pancartes & pompons et Er RS e
s Création de
< Création Cheerleadin apétiti '
lanternes et ) 9 Spectacle répétition  Spectacle de 'ALSH
d'éventails du totem geant 17h30
N
1. Découvrir la diversité culturelle du monde. . L \ ‘

2. Se repérer sur un planispheére et situer les continents.
3. S'exprimer a travers des activités artistiques.
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Création de
masques africains

Monte sur le ring

Grand jeu:

Ou suis-je ?

Préparation mini-

camp safari dans 'ALSH
2e@
Lanterne It's hockey
Japonnaise

Pizza géante Taureau géant
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1.Developper 'autonomie a travers les taches quotidiennes du camp et sur prise en charge individuelle
2. Découverte d'un nouvel environnement

3. Découverte de nouvelles cultures a travers la proposition d'activités adaptés a celles-ci

Langon
9 -14 ANS

Piscine municipale

Créeé ton haka

Jardinage

Tournoi de Foot Spectacle de I'ALSH
17h30




