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A larencontre des
Barbapapa

Les Barbasportifs Le rythme dans la Crée ton livre
avec les 9-14 peau souvenir
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Fabrique ton collier Aide Barbidou a Les petits
de fleurs retrouver ses animaux scientifiques
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Moinsde B ans :
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1. Sensibilisation a des activités culturelles (littérature, musique ...) ry ‘ en
2. Développer 'imaginaire grace au fil rouge et a des activités ludiques et variées @ 51; BEsBRatx E_ﬂ

3. Découverte de son corps et de ses capacités
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’l 4 {..’f ) Crée ta lanterne de A la découverte de La course aux Trou.ve_le trésor du
WAy Peter Pan Peter Pan enfants perdus Capitaine Crochet
- e N YT e Expériences
E; La riviere aux Crée ton Peter Pan Parcours aux pays magiques de la
crocodiles Imaginaire fée Clochette
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Réalise ton chapeau La baguette de la Patisserie Spadium

de Peter Pan fée Clochette Gateau de Wendy
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F d d ; . Spectacle de l'ALSH
Peter Pan Retrouve Peter Pan S L Creer ta potion P
imaginaire 17h30
s Moinsde B ans :
1. Développer la motricité fine o ry ‘

2. Approche de leur imaginaire
3. Faire découvrir aux enfants le monde qui les entoures
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lile/Fées
. Décors et . .
= Animation Création de mon décorations pour le Décorations et
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e costume . ectaclloe costumes pour le Spectacle de 'ALSH
P P spectacle 17h30
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eece . Sac de I'enfant:
1.Développer l'imaginaire et la créativité L A % en
2.Permettre a l'enfant d'exister en tant qu'individu au sein d'un groupe "‘i 6§ 3_?‘3“" [ =
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Préparation
spectacle
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1.Permettre a l'enfant d’'exister en tant qu'individu au sein d'un groupe
2. Stimuler l'imagination
3. Développer la curiosité culturelle
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Willy contre les Piscine municipale
lumpas
Rallye photo Le retour de Willy
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Bowling Compa Cherche et trouve
Lumpa
Wonka Prépa spectacle Spectacle de 'ALSH
17h30
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Fabrique ta
planche de surf
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de Stitch Hawaienne
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= Initiation danse Répétion Spectacle
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% Blind Test Disney Création décors Activité PRV spectacle de 'ALSH
spéctacle 17h30
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m Sac de I'enfant:
1.Stimuler l'imaginaire en s'immergeant dans un univers fictif L N ‘
2. Encourager U'expression artistique a travers des activités manuelles i §§ < Eg]“”

3. Apprendre a écouter, s'exprimer et respecter les idées des autres
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Capture de drapeau Piscine municipale

APM

Prépa spectacle création de bracelet
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1.Jouer, développer l'imaginaire, profiter de ses vacances
2.Développer le savoir étre (esprit d'équipe, cohésion, socialisation, entente, entraide, respect)
3.Développer les savoir-faire (esprit critique, analyse, mener une enquéte)
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Intervenant
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astronomie
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Prépa spectacle

Cap 33 aux vergers

Sac de I'enfant:
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Langon
9 -14 ANS

Tempéte de
météorites

Spectacle de 'ALSH

17h30



