Objectifs pédagogiques

1.Développer I'imaginaire
2.Favoriser le vivre ensemble

3.Développer la motricité fine
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Notes a4 : 10 septembre e 17 septembre

Objectifs pédagogiques

1. Découverte et
appropriation des lieux

2. Apprentissage de soi et de
la vie en groupe

3. Etre acteur de sa journée £ L i Kit de I'explorateur
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APM

Notes

Objectifs pédagogiques’
1. Permettre aux enfants de se
sentir accueillis, valorisés et
inclus dans le groupe

2. Encourager la coopération,
et le respect des régles en vie
collective

Sac de I'enfant:

AR T B

24 septembre

\ 4
e»'sdt \

5 ~
s
A\

Cartes a gratter

Panneaux prénoms

La riviére aux
crocodiles

-

03 septembre = =

APM

10 septembre

Cerceaux nouvelle
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Carré magique
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Notes

Objectifs pédagogiques

1. Développer le vivre ensemble
2.Créer un climat de confiance et de
convivialité

3. Encourager la créativité et la

participation des enfants

Sac de I'enfant:
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Un rouleau milles
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Guerre des boutons
avec les 8/9 ans
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Dépose ton
empreinte




Notes
Objectifs pédagogiques

Découvrir les lieux d'activités
Découvrir les différents types
d'activités

Développer I'autonomie

Sac de I'enfant:
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Créer sa
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Bonjour I'automne
aux Vergers

Fabrique Mr
Automne




Notes

Objectifs pédagogiques

1. Créer une unité de groupe a
travers les brises glace et les jeux
de cohésion.

3. Etre acteur des mercredis en
donnant son opinion, en argumant

ses choix et participer a une prise [

de décision collective.
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