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2. Développer l'imagination sur une thématique ciblée, que les enfants peuvent s’approprier ™
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™  1.développer l'imaginaire avec le fil rouge .

2.apprendre a ne pas se fier aux apparences et appréhender une nouvelle vision positif du I %
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3. améliorer la motricité de U'enfant et l'apprentissage de son corps grace aux vacances sportives
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L'empreinte des
chauves-souris

Peints ta toile
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Parcours de
l'araignée

La course des
vampires

La main
rigolote Les monstres en Le chaudron de la Squelettes en
balade sorciere coton tiges
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costaud
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sportives

Dessine ton portrait
de monstre

Trouve ton
monstre Queue du diable

Les balles

Décore l'hotel
monstrueuses Renverse tout
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» Développer l'imaginaire a travers l'histoire des monstres
« Développer la motricité fine a travers des activités fines
+ Développer les connaissances sportives a travers des petits jeux
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Squelettes/
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L'arrivée du
réceptionniste

Les gages des
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Guirlandes de
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Capture de
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2.Développer la motricité fine a travers des activités fines

1.Développer I'imaginaire a travers I’histoire des monstre ,‘ \ %
3.Développer les connaissances sportives a travers des petits jeux i
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Fabrication de Capture de fiole reliques des
au bois monstres

C P
@ﬁ?.@

Loup, chauve Les défis de Suspension Bataille de Donne vie a ta
souris , vampire Dracula fantéme bonbon création
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1.Favoriser la communication entre les enfants et les animateurs »‘ \ ﬁ
2.Développer l'imaginaire de U'enfant et ses sens : -
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Régles de vie

Jeux de Photophore et
présentation Bougie

Retrouve le
grimoire des
potions
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1.Favoriser la communication entre les enfants et les animateurs
2.Développer l'imaginaire de U'enfant et ses sens
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9-12 ans
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1.Amener les enfants dans un imaginaire au travers du theme »‘ \ ﬁ
2.Favoriser U'esprit de groupe ‘
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Uhétel La libération de
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1.Amener les enfants dans un imaginaire au travers du theme
2.Favoriser U'esprit de groupe
3.Accepter la difféerence de l'autre
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Parcours de la
balle brulante
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