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ACCUEIL DE LOISIRS Intercommunal
MERCREDIS d’AVRIL-MAI-JUIN-JUILLET 2026MERCREDIS d’AVRIL-MAI-JUIN-JUILLET 2026

3/4 ans

Le petit chaperon
rouge
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Cherche et trouve de
mère grand

La maison des 3
petits cochons

Ludothèque

Parcours des
chevaliers

Fabrication du
pommier

empoisonné

Le trésor des
sorcières

La potion Magique

Fabrication de
couronnes Végétales

Fabrication de
baguettes en argile 

Tic-tac le crocodile

Les ombres de Peter
Pan

Contes et personnages imaginaireContes et personnages imaginaire

Objectifs pédagogiques :
1. Développer
l'imaginaire des enfants
grâce à une quête dans
un monde fantastique
avec des créatures
magiques
2. Améliorer la motricité
fine et la créativité à
travers des activités
manuelles et
sensorielles variées
3. Favoriser l'esprit
d'équipe et le vivre
ensemble grâce à des
jeux et des objectifs
communs

Les activités sont
susceptibles d’être

modifiées, remplacées ou
annulées en fonction des

conditions
météorologique, des

envies des enfants et des
effectifs journaliers.
Merci de bien vouloir

prévoir un sac à dos avec
gourde, rechange et

doudou à votre enfant
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ACCUEIL DE LOISIRS Intercommunal
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3/4 ans

Adopte ton Dragon
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Parcours du feu

Parcours de
l’Araignée

La cape du super
héro

Jeux d’eau

Le corail de la sirène

Une bouteille à la
mer

Temps fort :
kermesse déguisée

Jeux d’eau

Objectifs pédagogiques :
1. Développer
l'imaginaire des enfants
grâce à une quête dans
un monde fantastique
avec des créatures
magiques
2. Améliorer la motricité
fine et la créativité à
travers des activités
manuelles et
sensorielles variées
3. Favoriser l'esprit
d'équipe et le vivre
ensemble grâce à des
jeux et des objectifs
communs

Le monde fantastiqueLe monde fantastique

Fabrication de 
Maracas

Les activités sont
susceptibles d’être

modifiées, remplacées ou
annulées en fonction des

conditions météorologique,
des envies des enfants et
des effectifs journaliers.

Merci de bien vouloir
prévoir un sac à dos avec

gourde, rechange et doudou
à votre enfant
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4/5 ans

Le chat et la souris
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Une abeille sur le
poignet

Reposette

Dodgeball

Ludothèque

Reposette

Jeu de la maison

Reposette

Fin de la Cabane

Atelier Bulles de
savon

Reposette

Décoration de la
base de la

cabane

Jeu de tir

Reposette

Peinture de la
Cabane

LOTO

Reposette

Bienvenue au pays des 1001 jeuxBienvenue au pays des 1001 jeux

Objectifs pédagogiques:
1. s’entraider pour
Gestion des émotions
2.Développer l'esprit
d'équipe grâce aux jeux
d'équipe
3.favoriser l'autonomie
4.Développer la
motricité
5.Favoriser la
participation aux
activités exterieurs /
sportives
6.Développer leur
créativité grâce aux
activités manuelles

Transformons la
cabane

Les activités sont
susceptibles d’être

modifiées, remplacées ou
annulées en fonction des

conditions météorologique,
des envies des enfants et
des effectifs journaliers.

Merci de bien vouloir
prévoir un sac à dos avec

gourde, rechange et doudou
à votre enfant
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4/5 ans

Touche pas à mon os
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Pictionnary

Reposette

Attrape-moi si tu
peux 

Jeux de société

Reposette

Jeu du parachute

Jeux d’eau

Hippo-glouton

Peinture sur galets

Temps fort :
Kermesse Déguisée

Jeux d’eau

Bienvenue aux pays des 1001 jeuxBienvenue aux pays des 1001 jeux

Les activités sont
susceptibles d’être

modifiées, remplacées ou
annulées en fonction des

conditions météorologique,
des envies des enfants et
des effectifs journaliers.

Merci de bien vouloir
prévoir un sac à dos avec

gourde, rechange et doudou
à votre enfant

Objectifs pédagogiques:
1. s’entraider pour
Gestion des émotions
2.Développer l'esprit
d'équipe grâce aux jeux
d'équipe
3.favoriser l'autonomie
4.Développer la
motricité
5.Favoriser la
participation aux
activités exterieurs /
sportives
6.Développer leur
créativité grâce aux
activités manuelles


	ALSH  Noaillan
	3/4 ans
	06 mai
	ACCUEIL DE LOISIRS Intercommunal
	MERCREDIS d’AVRIL-MAI-JUIN-JUILLET 2026
	Contes et personnages imaginaire
	Notes
	22 avril
	29 avril
	Le petit chaperon rouge
	Cherche et trouve de mère grand
	La maison des 3 petits cochons
	Ludothèque
	Parcours des chevaliers
	Fabrication du pommier empoisonné

	27 mai
	13 mai
	20 mai
	Fabrication de couronnes Végétales
	Fabrication de baguettes en argile
	Tic-tac le crocodile
	Les ombres de Peter Pan
	Le trésor des sorcières
	La potion Magique



	ALSH  Noaillan

	3/4 ans
	17 juin
	ACCUEIL DE LOISIRS Intercommunal
	MERCREDIS d’AVRIL-MAI-JUIN-JUILLET 2026
	Le monde fantastique
	Notes
	03 juin
	10 juin
	Fabrication de  Maracas
	Adopte ton Dragon
	Parcours du feu
	Parcours de l’Araignée
	La cape du super héro
	Jeux d’eau

	24 juin
	01 juillet
	Le corail de la sirène
	Une bouteille à la mer
	Temps fort : kermesse déguisée
	Jeux d’eau



	ALSH Noaillan

	4/5 ans
	06 mai
	ACCUEIL DE LOISIRS Intercommunal
	MERCREDIS de D’AVRIL-MAI-JUIN-JUILLET 2026
	Bienvenue au pays des 1001 jeux
	22 avril
	13 mai
	29 avril
	20 mai
	LOTO

	27 mai


	ALSH  Noaillan

	4/5 ans
	17 juin
	ACCUEIL DE LOISIRS Intercommunal
	MERCREDIS de D’AVRIL-MAI-JUIN-JUILLET 2026
	Bienvenue aux pays des 1001 jeux
	Notes
	Objectifs pédagogiques: 1. s’entraider pour Gestion des émotions 2.Développer l'esprit d'équipe grâce aux jeux d'équipe 3.favoriser l'autonomie 4.Développer la motricité 5.Favoriser la participation aux activités exterieurs / sportives 6.Développer leur créativité grâce aux activités manuelles
	03 juin
	Hippo-glouton
	Pictionnary
	Reposette

	24 juin
	Touche pas à mon os
	Peinture sur galets

	10 juin
	Attrape-moi si tu peux
	Jeux de société
	Reposette

	01 juillet
	Temps fort : Kermesse Déguisée
	Jeux d’eau
	Jeu du parachute
	Jeux d’eau





